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INTRODUCTION

Apres avoir effectué un stage
a l'agence Thema Design au
postedegraphistel’anpasse, je
m’étais promis de trouver pour
cette année un stage en web
design apres que cette ma-
tiere me soit apparue comme
une reelle passion au cours de
cette deuxieme année en DUT
MMI. En effet, apres I'avoir ap-
profondie et en avoir décou-
vert les réelles ficelles, je me
suis rapidement intéresse au
web design de facon générale.
Pour ce stage de deuxieme
année en DUT MMI, c’est a
'agence Loopingtrip situeée
dans le 2eme arrondissement
de Paris, 72 rue Réeaumur Sé-
bastopol, que jai rejoint le
orojet du méme nom. Pour
ce stage, 'y occupe, encore
jusgu’a fin Juillet, la fonction
d’'Ul/UX designer. La parti-
cularité de ce stage, et la rai-
son principale pour laguelle
je I'ai choisi plus gu’'un autre,
est le fait que mon tuteur et
ses associes recherchaient
un stagiaire en Ul/UX de-
sigh pour les aider a mon-
ter un projet from scratch.
Le projet n'était encore gu’a
ses premiers pas debut Avril
lorsque je les ai rejoints dans

cette aventure. En effet, le
projet a eté lance en début
d’annee 2018 et seule 'idée du
concept ainsi gu’'une ebauche
de wireframe existaient a mon
arrivee. Comme je l'al appris,
les déemarches de présentation
du projet vis-a-vis d’investis-
seurs potentiels (qui jugeaient
de la viabilité du projet et de
son innovation par rapport
au marché) leur ont pris un
certain temps avant de pou-
VOIir commencer a concreti-
ser leur projet. Tout projet de
cette envergure demandant
un certain  investissement
poréalable, c’était une étape
importante a ne pas sauter.
En temps gu’Ul/UX designer,
mon role premier est de ré-
aliser les maquettes mobile
et desktop de la future web
app de Loopingtrip. Mais
je suis egalement amenée a
créer d’autres visuels et éleé-
ments gqui me sont deman-
dés en rapport avec le projet.
Mais du coup, gu’est-ce que
ce projet Loopingtrip.. 7
Si jal fait le choix de ne pas
evoquer la présentation du
porojet, c'est pour pPouvoir
mieux en parler par la suite...
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PREAMBULE

C’est au début du mois de Fé-
vrier qgue mes recherches de
stage ont debuté. Ne souhai-
tant pas retomber dans une
recherche de stage stressante
en M’y prenant a la derniere
minute comme ce fut le cas
lors de mon stage en pre-
miere année de MMI, je sa-
vals pertinemment que m’'y
orendre de la sorte, en deé-
but d’année, me laisserait le
temps d'analyser les offres
de stage et de comparer
celles pour lesqguelles je rece-
vrais des reponses positives.
Mes recherches de stage
se sont ainsi portees sur
le site de ['Etudiant pour
la plupart, mais également
sur Welcometothejungle,
Monster, Indeed et LinkedIn.
Souhaitant élargir mon do-
mMaine de possibilité de stage a
'audiovisuel etant donné que
c’est egalement un domaine
gui me passionne, jai fait le
choix détendre également
mes recherches a des offres

dans ce secteur dactivité.
Dans les semaines qui ont
suivi, Jai ainsi eu plusieurs

eéchanges télephoniques avec
les émetteurs des offres pour
gu’ils puissent me présenter
plus en détail les attentes du
stage et voir si cela correspon-
dait ou non a mes souhaits. |l
en est sorti que jal retenu 4
de ces propositions d’offre de

stage pour lesquels j'ai accep-
té deréaliser un entretien dans
les locaux de chacune des
agences. Le 7 Fevrier 2018, jai
ainsi passe un premier entre-
tien sur une période de 2h le
matin a 'agence LaFinBox si-
tuéealLevalloisPerret,aucours
duguel jai eu a passer un test
de compétence en graphisme.
Le soir venu, il était prévu que
je passe un second entretien
a 'agence LoopingTrip. Cest
lors de cet entretien que le
projet m’a alors éte expose
avec beaucoup de details tout
en Mm’'expliguant gu’ils étaient
a la recherche d'un stagiaire
en Ul/UX design capable de
les faire avancer comme l'au-
rait fait un freelance mais a
moindre frais. A la fin de cet
entretien, les trois associés
m’ont enfin demandé de m’im-
oregner du projet et de leur
produire pour les jours qui sui-
vaient, une maqguette qui pou-
vait correspondre a 'un des
screens de Loopingtrip gue
'utilisateur pourrait croiser
lors de son parcours utilisa-
teur. (Cette production peut
étre retrouvee en Annexe)
Le 13 Mars j'ai finalement recu
un appel de mon tuteur m’an-
noncant que si tout etait bon
pour moi, ils etaient préts a
me prendre en stage

et m’associer au 6- 0o
projet Loopingtrip.



I- Qu’est-ce que Loopingtrip ?

a) A propos de I’'agence

Loopingtrip est un projet lan-
ce en debut dannee 2018.
L’'agence se situe dans le
2eme arrondissement de Pa-
ris, 72 rue Reaumur Sebasto-
pol, egalement appeléee Sili-
cone Sentier au coeur de la
french tech. En effet, cette
rue compte un nombre in-
calculable de start-up ce qui
I'a rendue 'une des rues pa-
risiennes la plus dynamique
economiguement parlant.

Son objectif est de proposer
a ses utilisateurs des tours
d’Europe sous forme de Loop
aeérienne pour moins de 200
euros tout en les faisant pas-
ser par 3 destinations ni plus
Nni Moins. Le point darrivee
et de deépart étant le méme.
Une premiere liste de villes
pouvant apparaitre dans une
Loop a été définie, celle-ci
viendraas'agrandir parlasuite.

A B
City l Country
London England
Paris France
Amsterdam Netherland
Madrid Spain
Barcelona Spain
Rome Italy
Vienna Austria
Venice Italy
Brussels Belgium
Pragues Czech Republic
Dubilin irland
Berlin Germany
Lisboa Portugal
Bucarest Romania
Varsaw Poland




b) L’équipe

L’equipe est constituee
de 6 membres principaux.

-Pierre Dewever, mon tuteur
de stage, dirige une seconde
agence nommee WeChain
ce qui le mene a partager
son temps entre Loopingtrip
et Wechain. || m’encadre et
m’apporte des conseils sur
mon travail en Ul/UX Design
ayant lui-méme déja eu a di-
riger des equipes en design
et des freelances designer.

-Serge  Zébourian, est en
charge de diriger le projet, de
créer les documents de preé-
sentation de celui-ci et de
gerer l'aspect administratif.

-Pascal Jehan, directeur
du centre ou se situe Loo-
pingtrip, il dirige 15 autres
entreprises a la fois dont Ve-
tigraph et prend part a cette
nouvelle agence pour realiser
les presentations aux clients
potentiels et investisseurs.

Pascal Jehan

-lvan est le developpeur web,
celui-ci vivant en Argentine,
faire un point ou avoir une réu-
nion avec lui nécessite de s’or-
ganiser compte-tenu du dé-
calage horaire et du fait gu'il
faille parler anglais avec lul.

-Stan est un etudiant qui tra-
vaille dans le domaine des

intelligences artificiels plus
précisement la conception
de chatbots. Il étudie le de-
sign thinking et apporte

ainsi son avis lors des réu-
nions afin de deépartager les
avis de chacun tout en ame-

nant de nouvelles idées.
-Bertrand, Designer free-
lance travaillant  sur des
projets avec mon tuteur.

Organigramme Looping

» @

Serge Zébourian Pierre Dewever lvan

(tuteur) (Développeur

Argentin)

Stan
(Etudiant en
design thinking)

Bertrand Florian Bouchard

(Designer (Stagiaire UI/UX
freelance) Design)

8-




c) Une communication
interne efficace

La communication lors de ce
orojet est l'une des princi-
pales priorités, c’est pourgquol
I'ai pris 'habitude d'utiliser de
nombreux outils me permet-
tant de joindre a tout moment
mon tuteur ou tout autre col-
legue avec qui jal le besoin
de m’entretenir ou de faire
un retour de mes maquettes.
Pierre (mon tuteur) n’étant
pas present tous les jours a
'agence du fait gu’il ait de
nombreuses reunions  en
extérieur hors projet Loo-
poingtrip et ayant a s'occu-
per de son agence WeChain,
Nnous avons pris I'habitude de
realiser des calls journaliers
afin que je puisse lui indiguer
'avanceée dans mon travail.
Afin gu’il puisse évaluer mes
poroductions pour, par la suite
mM’indiquer de potentiels ideées
et conseils d’amélioration,
nous utilisons Trello. Je peux vy
retrouver un tableau « UX De-
sign » dont tous les membres
del'agenceontaccesafingu’ils
puissent voir ce que |’y depose.
Mon tuteur ou moi-méme
créons alors les « cartes » de
Mmaguettesoudetachesquejai
a effectuer avant d’'y déposer
les rendus une fois que j'estime
avoir terminée le travail attendu.
Gmail est egalement abon-
damment utilisé afin que je
puisse realiser un rendu sous

forme de dossier compres-
sé aux difféerents membres
de l'agence des lors que jes-
time gque mon travail a assez
evolue pour qu’ils puissent
tous obtenir la nouvelle ver-
sion a jour de mon travail.
Ce dossier est exclusivement
envoyeendebutdesoirée pour
marquer ma fin de journée.
Celui-ci comporte le docu-
ment XD sur lequel je tra-
vaille au quotidien, le PDF de
toutes les slides que l'on re-
trouve dans la version mobile
ou desktop de la future web
app Loopingtrip, ainsi qgue
2 dossiers comportant cha-
cun les screens en PNG et en
SVG afin de faciliter a la com-
préehension de lvan, le deve-
loppeur Argentin, lorsgu’ll
aura a coder mes maguettes.
Une conversation Slack existe
eégalement afin de discuter
instantanément entre chaque
membre du projet, ou encore
pour organiser des reunions
gu’elles soient exclusivement
consacrees a 'UX de Loo-
pingtrip, ou si cela concerne
des présentations a faire du
projet a des investisseurs ou
des tentatives de partenariat.
Pour finir, Skype est utilisé

entre les associés et Ivan afin
d’@échanger en visioconfe-

rence sur ce gqui peut étre fait
et ce qui ne peut pas I'étre

pour Loopingtrip. 9_



d) Une communication
externe encore inexistante

Bien que le projet commence
a étre utilisable, les associés
n‘'ont pas souhaité se proje-
ter dans la creéation de pages
pour les réseaux sociaux esti-
mant qu’il sera plus judicieux
de commencer a les dynami-
ser guelgues semaines avant
la date de sortie de Loo-

piNgtrip.

e) Lesréunions, un
moment de partage d’idées
et de concertation

C'est lors des réeunions heb-
domadaires realisées chaque
mercredi de 18h a 21h que
'ensemble de mes maqguettes
se volent imprimees puis ins-
tallées sur une grande feuille
disposée sur une table de re-
union permettant de retracer
le parcours utilisateur. C'est
un moment assez intense
pour moi ou il est question de
présenter et de défendre mes
maqguettes. C'est eégalement
le moment ou les critiques
fondées peuvent avoir lieu
menant a des demandes de
modifications sur certaines
maquettes.

Il arrive également que deux
personnes aient un avis gui
divergent auquel cas chacun
prend le temps de mettre en

avant ses remarques tout en
les defendant.

f) Mon espace de travail

Au sein de l'agence, les asso-
cies du projet ont mis a ma
disposition un bureau person-
nel ou je peux faire avancer le
projet en toute liberté. De plus,
la salle de réeunion m’est €ga-
lement accessible en cas de
necessité si celle-ci n'est pas
deja utilisée par guelgu’un.
Avoir son espace a soi est un
réel atout quant a ma concen-
tration au travail étant don-
né gue je ne me sens pas
observé dans ce que je fais.

Couloir des bureaux

Espace accueil

i

Bureau personnel

10-
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I1I-Un projet, une mission

a) Le fonctionnement

A mon arrivéee debut Avril,
un premier prototype de la
web app de Loopingtrip avait
ete réalisé, depuis mon en-
tretien de Février, par lvan.
Ce prototype est en réalité
une intelligence artificielle al-
lant recueillir sur un grand
nombre de sites de vente de
billets d’avion en ligne, (tel
que Govoyage, Kayak, Opo-
do, Booking etc...) les vols en
Europe les moins chers pour
par la suite créer des combi-
naisons de Loops avec des
destinations différentes. Afin
gue les Loops creées puissent
repondre aux attentes de I'uti-
lisateur, celui-ci doit rensei-
gner en amont le nombre de
personnes avec gui il souhaite
partir ainsi que sa date de de-
part souhaitée et la formule de
Loop, 6 jours (2 nuits par pays)
ou 9 jours (8 nuits par pays)
déeterminant sa date de retour.
Il est egalement question gu’il
renseigne sa ville de départ
qui sera egalement celle d’ar-
rivee. En bonus, l'utilisateur a
la possibilite de choisir le type
de Loop souhaité gu’elle soit
a but culturelle, festive, ro-
mantigue ou encore surprise.

Des lors gu’une Loop créeée
par lintelligence artificielle
repond a tous les criteres de
'utilisateur, elle est alors push
par message SMS a l'utilisa-
teur qui a 3h pour se décider.
De lg, il a la possibilite de reje-
ter la proposition de Loop qui
lui est faite pour en attendre
de nouvelles gu’il espere meil-
leures, au risque de voir dis-
paraitre celle gu’il vient de
recevoir. Ayant précisé au de-
part le nombre de personnes
avec qui il souhaitait partir, la
Loop proposee est bien évi-
dement disponible en autant
d’exemplaires que l'utilisateur
a d’amis a inviter. Ainsi, les 4
vols (Départ-> Premiere des-
tination, Premiére destination
-> Deuxieme destination, Deu-
xieme destination -> Troisieme
destination et Troisieme desti-
nation -> Arrivée) sont iden-
tiques pour ses amis afin qu’ils
puissent tous partir ensemble.

‘"-



-Un nom de produit indécis

Bien que Loopingtrip soit I'ac-
tuel nom choisi, les associes
ont fait jouer leurs contacts
aux Etats-Unis et en Angle-
terre afin d'avoir leurs avis
sur le nom de la marque. En
effet, en France, une Loop
nous fait plus aisément pen-
ser a une boucle lors dun
voyage. Or, dans les pays an-
glosaxons, Loopingtrip n’a
pas vraiment de sens et les
retours demontrent que cela
a une connotation avec de la
musique (lorsgu’il s’agit de
« Looper » une musique, Il
s‘agit de la réepéter en la met-
tant en boucle) ou encore
a des lacets de chaussure.
De ce fait, le nom de domaine
ainsi que le nom de la marque
sont toujours actuellement en

©o

suspens avec d’autres propo-
sitions qui ont eté faites tel que
flyLooping ou encore Looping.
travel. Le probleme encore
une fois etant la concurrence
des noms de domaine pour
la bataille du référencement
etant donné gque Loopingtra-
vel existe déja. Apporter de Ia
visibilité a ce concurrent par
des utilisateurs Loopingtrip
qui se tromperaient de lien en
arrivant sur le site serait une
erreur fatale puisque ce serait
travailler sans le vouloir pour
ces personnes tout en perdant
de potentiels utilisateurs quine
trouveraient pas la web app.
Afinde me simplifier latache et
en cas de changement de nom
a l'avenir, je nommerais désor-
mais le projet par Looping.

23
N




b) Se familiariser avec le
projet

Lors de ma premiére semaine
de stage, il a eété gquestion que
je me familiarise avec tout ce
qui touchait de prét comme
de loin a Looping. On mM’a
alors présenté dans un pre-
mier temps le prototype fonc-
tionnel qui, une fois apres Iui
avoir renseigneé une ville de
départ, une date de départ et
une date d’arrivee, renvoyait
dans un tableau des centaines
de propositions de Loops.
C'est également lors de cette
semaine que Jal pu com-
mencer a avoir des reponses
a beaucoup de mes ques-
tions sur le projet pour les-
qguelles javais encore des
zones d’'incertitude et de flou.
Avant mon arrivee, 2 designers
freelances ont commence are-
aliser des micros projets pour
Looping afin de donner un de-
but d'image a la marque. L'un
de ces projets a eéteé la création
du logo Looping par une gra-
phiste extérieur, le second pro-
jet a été la création d’'un wire-
frame mobile par Bertrand,
designer freelance travaillant
pour Pierre, ainsi que la crea-
tion de la mascotte de Loo-
ping. Ce premier wireframe
permettait ainsi de visualiser
et de se rendre compte plus

facilement pour les associés
sur le « a gquol pouvait res-
sembler la web app Looping
en version mobile first ». En
effet, laisser imaginer un élée-
ment visuel d’'une personne a
une autre sans leur montrer
concretement ce a quoi on
Imagine est une trés mauvaise
habitude etant donné que
chacun aura une vision diffe-
rente du produit en question.
Cest donc de cet élement
visuel que mon travail a deé-
buté ou il était question que
Jadapte ce wireframe en ma-
guette desktop. Le travail était
assez norme du fait que je de-
vais impérativement suivre
le cheminement UX qui avait
ete établi sur ce wireframe.

c) La création des
maquettes desktop de
Looping

Devoir adapter ce premier
jet de wireframe en version
Desktopaéeteunréelchallenge.
En effet, il nétait pas simple-
ment question d’adapter les
informations présentes sur ces
visuels, mais il était egalement
guestion d’ajouter des fonc-
tionnalités non présentes sur
mobile du fait gu’il y a moins
de contrainte sur Desktop



gue sur mobile. Le choix de
séparer la version mobile

et desktop a donc
ete rapidement faite.
Cest donc sur le logiciel
Adobe XD de la suite Adobe
gque jal pu commencer a
maqguetter le wireframe ini-
tial en version desktop.
L'élement principal qui s’est
vu modifier a de nombreuses
reprises lors des reunions est
le cartouche d'une Loop. Le
cartouche de Loop est 'élé-
ment gque l'on retrouve aussi
bien sur desktop que sur mo-
bile. Il fallait donc charter Ia
cartouche afin gu’elle puisse
étre comprise par tous tout
en la faisant correspondre a la
charte graphigue de Looping.

#155282 #428DCB #61A7DD

#428DCB

#00DBFF #DC2987 #E9B108

Charte graphique de Looping

Aa Bb Ww
Aa Bb Ww

01234567389

Typo de Looping
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Certains élements de la car-
touche devaient impérative-
ment étre respectés tel que
le prix qui devait étre le plus
visible possible pour apporter
« |'effet wahou » a l'utilisateur
alavue dela Loop avec 3 des-
tinations, 4 vols pour moins
de 200 euros. Un autre élé-
ment que je devais respecter
etait l'affichage des destina-
tions sous forme d’étape de la
méme maniere que 'on peut
voir les arréts dans le métro.

, Tallin

X jours / X nuits

ooping.

CETTE LOOP VIENT
DE PARTIR

Pour faire toi aussi I'éxpérience looping

CONNECTE TOI

f | connexion

ou

INSCRIS TOI

Je souhaite réaliser une
Loop festive @

Autour du

18 Mars

' Berlin

X jours / X nuits

Yie  Xjours / X nuits
i

Exemples de villes pouvant appararaitre dans une
propositon de Loop.




d) La création des
maquettes mobile de
Looping

Looping etant une web app
mobile first, on m’a rapide-
ment demande de mettre
en pause la création des vi-
suels desktop de Looping
pour me focaliser sur les ma-
qguettes mobile de Looping.
Afin de ne pas m’éloigner
du wireframe de départ, on
m’'a demandée dans un pre-
mier temps de le retravail-
ler en apportant mes idées.
Reéunion apres reunion, le par-
cours utilisateur et mes ma-
guettes ont ainsi pu étre revus.
C'est lors de ces mémes réu-
nions gque toutes les notes de
correctifs a appliguer aux ma-
guettes eétaient notées pour
qgue je puisse retravailler sur
les eléements qui posaient pro-
blemedanslesjoursquisuivent.
D’'un wireframe de 15 screens
je suis aujourd’hui passe a une
web app mobile qui compte
plus de 75 screens avec une
trentaine non retenues par
mon tuteur qui valide ou non
chague screen que je produis
et qui m’aiguille sur des ame-
liorations a apporter en m’in-
diguant sous forme de liste,
les modifications a effectuer.
Pour rendre mes maguettes
d’avantage immersives, jai
utilisé l'application pour téle-

phone Adobe XD qui m’a per-
mis de rendre chague screen
interactif permettant aux
membres du projet de pouvoir
tester la web app en version
mobile sur leur téléephone per-
sonnel ou sur leur ordinateur
comme si elle etait déja codee.
Ce procedé permet de mieux
se rendre compte des espace-
ments, des tailles de pictos et
de police ainsi que de la dispo-
sition des différents eléments.

- La page d’accueil

La page d’accueil a été pen-
sée pour gu’elle fasse office
de teaser vis-a-vis de ['utilisa-
teur qui découvrirait Looping.
En effet, le picto d’accueil de
la planete centrée sur 'Europe
et tracant une boucle de vol
en avion reliant 3 pays avec
un Mméme point de départ et
d’arrivee permet d’illustrer en
un visuel le concept méme de
Looping. Un visuel est com-
préhensible par tout type de
personne gu’'importe la langue
parlée. La est la force d’avoir
un tel visuel des la page d’ac-
cueil. On retrouve egalement
sur cettepagellexemple méme
d’'un cartouche de Loop pour
commencer a familiariser 'uti-
lisateur avec le concept des
Loops. Finalement, en bas de



bpi

page, on retrouve
les partenaires qui

ont investi dans
le projet et qui
croient en Loo-

ping. De ces In-
vestisseurs, on re-
trouve BP| France
a qui le projet s’est
vu étre présenteé
et pour qui le pro-
jet semblait relati-
vement innovant
et viable. On re-
trouve également
la societé Ama-
deus France qui a
eté grandement
emballée lors de
|3 presentation
du projet, du pro-
totype et de mes
maguettes  inte-
ractives version
mobile de la web
app. Ce dernier

permet dappor-
ter un véritable
boost dans les

recherches et les
propositions  de

\1//
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ooping
1255, more, once.

.
]

'

1

]

]
.

-
rd
,
L
S AP RS
"
~ .
e S
LY
R
~
- - -
Envole-toi pour un tour d*Europe
a moins de 200 euros !

DECOUVRIR

Je possede déja un compte

I
+
’

v

Co
e“

C'est quoi une Loop ?

VIENNE

3 nuits

BERLIN

3 nuits

Ils sont de tout coeur avec moi

aMaDEUus g:fb bpi

Retrouve Looping.travel
sur les réseaux

000

Fait avec wen §

A propos En savoir plus

Travailer chez looping el FAGY
Eontacter lncping travel ceu
Bing looping travel

dMdDEUS

Loops effectuées
par lintelligence
artificielle de
Looping puisque
Amadeus France
(site de vente de
billets d’avion
dans le monde) a
mis a disposition
de Looping len-
semble de leurs
billets d’avion
comme pouvant
étre utilisés pour
les Loops de Loo-
ping. On retrouve
dans un dernier
temps le logo de
la french tech qui
symbolise le sa-
voir-faire francais
et met en avant
le fait que ce soit
un projet mené
par des francais.
Une derniere sec-
tion redirige l'uti-
lisateur vers les
futurs réseaux so-
Cilaux dont Loo-
piNg disposera.
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La création de sa Loop phone de la part de I'utilisateur

pour gqu’il puisse commencer

Un element phare que les as-  § recevoir par SMS ses pro-

sociés souhaitaient mettre positions de Loops par push
en place pour eviter quun  de [lintelligence artificielle.
utilisateur ne quitte Loo- Il est donc important que
ping quand on lui demande  |utilisateur soit connecté
d’avoir un compte utilisateur pour qu’il puisse demander

pour poursuivre la naviga-
tion, était de le laisser pou-
VOIr créer sa Loop sans méme
qu’ll n'ait a se connecter. -
J'ai alors créé au niveau de

mes maguettes ce principe

de creéation de Loop étape L e
par etape tout en laissant
parcourir de facon anonyme
'utilisateur sur la web app.

a Looping de commencer
a lui rechercher des Loops.

L’espace de connexion/
inscription

systeme de connexion
m’a alors été demandé de Ia
sorte : Demander a l'utilisa-
teur de rentrer son adresse
email ou de se connecter via
ses comptes Facebook ou
Google gui possedent deja

toutes les informations

ooping

Bonjour ! ooping

.—O—O—(Bm

ooping

S l personnelles de l'utilisateur.
TR Toserids i E 431 & o Par la suite, un utilisateur
( e ) (Aumurdu e OD Tu veux une Loop pOSSédaﬂt deja un compte
(" Adewx ) (120 Romantique Looping sous cette méme

Pour une durée de
10 jours
€a fera 3 nuits par étape

adresse email sera détecte
comme reconnu dans la
base de données des
comptes utilisateur
Looping et sera donc

A plusieurs
Plus on est de fous...

Culturelle

Retour le 7 Juin 2018

SUIVANT Surprise

Tout parcours utilisateur a
cependant une limite d’ano-
nymat. C'est pourquol apres
le choix de type de Loops re-
chercheées, il lui est demande
de se connecter pour pouvoir
poursuivre. En effet, I'étape
qui suit correspond au rensei-
gnement du numero de téle-

redmge vers une page de
connexion avec mot de passe.
Dans le cas ou l'adresse
email est non existante de
la base de donneées de Loo-
ping, l'utilisateur sera au-
tomatiguement redirige
vers une page d’inscription.
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CONNECTE-TOI <

Caping ooping

&

Pour poursuivre

CONNECTE-TOI

Adresse e-mail

Pour poursuivre

SUIVANT

Adresse e-mail

moncomptelooper@gmail. com |

Il semblerait que je ne te

Adresse e-mail *

INSCRIS-TOI

Pour poursuivre

Je t'ai envoyé un email pour
confirmer ton compte.
connaisse pas encore...

Tu n'as rien recu ?

Mot de passe Mot de passe

Clique ici pour vérifier ton email !

Mot de passe®

ou |
{5 CONNEXION C

L’'inscription d’'un nouvel utili-
sateur est une étape cruciale
qui ne doit pas paraitre banal.
En effet, c’est a cetinstant que
'utilisateur viendra renseigner
son adresse email (qui devra
se faire vérifier avant de pou-
VOIr poursuivre l'inscription).
Cette éetape de validation
d’'adresse email est notam-

° Freepik
Updates to our Terms of Use and Pr lun. 20:27
New General Data Protection Regula
Pierre Dewever WeChain ]
lun. 15:11

dessin looping
Bon voyage !
Mail : Loopingtrip@gmail.com

dimanche 27 mai 2018

° FilterGrade
NEW Lightroom Presets, LUTs, AE1 dim. 27/05
Popular photo and video products 1

samedi 26 mai 2018

e Support PHPNET ]
[PHPNET] Votre facture n°235225 sam. 26/05
[PHPNET] Facture Numéro 235225,
Support PHPNET

[PHPNET] Renouvellement de votre sam.26/05
Compte: BF295-PHPNET Hébergem

° FilterGrade
Save big with FilterGrade Bundles. sam. 26/05
Get the most value when you grab «
Support PHPNET

[PHPNET] J-1 : échéance de votre hi sam. 26/05

Hébergement : sst0207 Nic-Handle

vendredi 25 mai 2018

Clique sur ce lien pour poursuivre la création

ment importante du fait que
c’'est a cette méme adresse
email que l'utilisateur recevra
ses billets d'avion dans le cas
ou il viendrait a payer pour
une Loop. Pour ce faire, jai
egalement éte amené a desi-
gner des screens de mail que
recevrait l'utilisateur afin de
confirmer son adresse email.

X
Recherch gl = < Répondre & Répondre tous —> Transférer I Archiver [l Supprimer M Définir un indlicateur
_— Confirmation de ton email
Prioritai Auty
e — o Looping <prénomdelachouette@looping.com > =
Romain GERLAND, petermckinnon, Reine Ngo... X L
. A FLORIAN.BOUCHARD@HOTMAILFR
° Looping
"""" Confirmation de ton email 1147
Salut Pierre ! Tu viens de te créer
salut,
Hier

e ton compte : https;//loopingtrip.com/creationdecompte15478

ECEE




longues et fastidieuses or c’est
le moyen le plus rapide pour
confirmer a la fois le nume-
ro de téléephone et l'adresse
email de l'utilisateur. A cet ins-
tant, il peut alors poursuivre
sur sa creation de Loop gu’ll
avait precedemment entamee
lorsgu’il n’était pas enregistre
en envoyant au numero relie
a sSon nouveau compte Loo-
PINg ou a un autre, les Loops
que Looping lui proposera.

Une fois le lien recu par email
lul permettant de faire vérifier
son adresse email, il est alors
iNnvité afinaliser soninscription.
Pour ce faire, il devra ajouter

un numeéro de téléphone as- £ 0 £ 0
socié a son compte qui devra «
lui aussi se faire verifier afin de e ZE 2 Cl¢ Piere,

je cherche ta Loop !

pouvoir lui envoyer les Loops
au numero de téléphone qui
lui appartient. Pour ce faire jai
donc été amené a designer
des screens SMS recu par mes-
sage de la part de Looping.

ooping Loopin
. Ooping Q J:-‘\f\lgigu.:.- om
A propos de toi

Surveille tes SMS, les Loops

Envoyer la Loop au VIRRIES S
ont une durée limitée !

0678485687\.)

ENVOYER Retour Accueil

La premiere etape

Salutl

a - ey des maqguettes devant
S R Jai besoin de ton numéro pour 2: .

tenvoyer tes Loops. mettre en visuel, pour
Promis il ne serviraqu'aca! _
(@ 0678 48 567 Q) !es membres .du oro
O jet, la conception d'une

VERIFIER , o
Benoyericose Loop par [lutilisateur

Code regu

e et le moyen de le faire
se connecter etant re-
aliseé, jal alors eté di-

CONFIRMER

Ecris ton message [cl...

.80

)

- rige sur la conception
Ce n'est qu’aprés avoir confir- de la deuxieme partie
me son numero de téléephone de conception des ma-
que l'utilisateur sera officielle- quettes a partir du mo-
ment inscrit comme membre ment ou [utilisateur

Looping. Toutes ces eétapes
d’'inscription peuvent sembler 20-




recoitlespropositionsdeloops
par SMS, en adéguation avec
ce qgu’il recherche, jusgu’au
moment ou il vient a payer la
Loop qui lui a plu en recevant
ses billets d’avion par email.

- La réception des
propositions de Loops

Selon le parcours utilisateur
gui m’avait éeté demande,
'utilisateur recevait un SMS
'informant que des Loops
avaient éte trouveées pour lui
et gu’il avait 3H pour faire son
choix des reception du SMS.
Chaqgue push de Loop se com-
pose par trois propositions de
Loops uniqguement en accord
avec Amadeus France. En ef-
fet, ils sont partis du principe
gu’'une seule proposition de
Loop ne laissait pas le choix
a l'utilisateur de pouvoir com-
parer avec d’autres types de
Loops, et au-dela de 5 pro-
positions, le choix devenait
trop large au risque de se voir
comparer a une boutique de
Loops en ligne. Looping ne
souhaite en aucun cas se voir
comparer a des agences de
voyages ou de vente de billets
d’avion. En realité, leur objec-
tif est de vendre un réel pro-
duit gu’est une Loop et qui est
unigue d'une Loop a l'autre,
offrant des voyages tous plus

uniques les uns que les autres
tout en pouvant voyager dif-
féeremment en Europe avec
3 destinations plutdét gu'une
seule sur une méme peériode.

le
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i'll
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-
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\

Valable pendant § = V= 0" Wt ¢

147€ e

Dispo pour 5égh < 1 82€ > C)

PARIS !‘ Dispo pour 24

Départ

PRAGUE @)

BRUXELLES

T PARIS
Retour )

Partager cette Loop o

2 nuits
PARIS
Retour
%

Partager cette Loop e

Vlblpdt

I'H

B
i ©

e N
( Dispo pour 34 < 1 59€ >

Dispo pour 38

;lﬁ\‘l}CELONE

BERLIN
2 nuits.

PARIS

Partager cette Loop o = = o
artager c e Loop

LD
Loops it &5

Au moment de choisir sa
Loop, l'utilisateur a la pos-
sibilité de la payer pour
le nombre de personne
souhaite (tant qu'il n'ex-
cede pas le nombre de
disponibilité  de celle-ci).




On retrouve donc sur chague
proposition de Loop le
nombre de disponibilité et
donc d’exemplaire de la Loop
en guestion et le temps avant
expiration des propositions
de Loops permettant de faire
stresser |'utilisateur pour le
pousser d'avantage a l'achat.
On retrouve également les
difféerentes destinations pro-
posees pour chague car-
touche de Loop avec chaque
pays de destination associé a
une couleur bien spécifique.
Le parcours des propositions
s'effectue en slidant dune
proposition a lautre jusqu’a
arriver a la derniere slide pro-
posant a l'utilisateur de reje-
ter ces propositions pour soit
relancer une recherche avec
les mémes parametres de re-
cherche renseignés en espée-
rant vy trouver de meilleures
propositions de Loops soit re-
lancer une nouvelle recherche
de Loop mais en modifiant
ses parametres de recherche
renseignes dans I'espoir
une fois de plus de trouver
de meilleures propositions.
Une fonctionnalité importante
qui mMm’avait éeté demandee
etait 'option de partage de la
Loop aux amis de ['utilisateur
dans le cas ou il souhaiterait
partir avec des amis sur une
Loop bien précise. Dans ce
cas preécis, les amis en ques-

tion, recevant le lien de par-
tage, ont acces exclusivement
a la Loop partagee et peuvent
ou non la choisir a leur tour.
En choisissant ['une des
Loops qui l'intéresse, 'utilisa-
teur est alors guestionné sur
le nombre d’exemplaire de la
Loop gu’il souhaite acheter et
est par la suite redirige vers un
recapitulatif de sa commande
et de sa Loop sélectionnée. Si
cela lui convient, il peut alors
passer au paiement qui sef-
fectue via un site tiers (Lydia).
C'est egalement [étape ou
'utilisateur renseigne les infor-
mations sur les passagers de la
Loop sélectionnée qui seront
inscrits sur les billets d’avion.

e Récapitulatif de ta commande
Valable pendant : 2 .:' ':‘ 2 .-= :
Content que ¢a
te plaise !
PARIS PARIS ,
T . Paiement de
Barcelone
e 318.00 EUR
Berlin + Berlin Moyen de paiement
2 nuits 2 nuits
«
Rome Rome @ CLE OV'SA O'
2 nuits. 2 nuits
Numéro de carte
PARIS PARlS ) 0678 4785 4583 2549

| St B
Information sur le passager

Civilité
Adulte 1 p @ Owmme

Date de fin de validité (MM/AA)
06 19

Cryptogramme visuel
.

Iéphone portable
Adresse
onc ail.co
Coupon de réduction
Tu disposes d'un coupon de réduction ?
26501045 -

Oy



Des lors, il a été question que je mette en place 'avertisse-
ment de confirmation de paiement de la Loop par SMS et de
'envoi des billets par email.

Salut |
Utilise 12345 comme code de
vérification Looping.travel.

& Répondre & Repondre atous  —> Transiérer =1 Archiver  [i] Supprimer Pl Definirun indicateur -+
Tes billets sont la !

Ja trouvé ta Loop !
Dépéche-tol, elle n'est valable
«que 3h00 a partir de la réception
dece SMS....
https://loopingtrip.com/loop34

Ta Loop Rome-Barcelone-Berlin
pour 2 personnes est désormails
réservée |

Tu retrouveras tes billets ainsi
que des infos complémentaires
par mail:)

Retrouve toutes les infos sur

www.loopingtrip.com

Ecris ton message Icl...

Les maquettes étant encore
sujettes au changement du
fait que les réeunions per-
mettent d’'améliorer mon tra-
vail d’'une semaine a l'autre,

Il est fort probable que cer-
taines viendront a étre re-

Pierre ‘ '
Dewever

Loops a venir

1 i 2018 = T in 2018

BARCELONE ()

E

)

vues. Historique des Loops effectuées
- L’es pace utilisateur Tu n'as encore effectué aucune Loop

L ’'espace utilisateur est ac-
tuellement en train d’étre
créé et imaginé, mais en Voici O Afficher
un rapide apercu. Afficher ma carte d'Europe

Collectionne les badges des pays que tu visites !




Celui-ci se verra propose aux
membres du projet qui pour-
ront ainsi mettre en avant les
points positifs comme néga-
tifs afin que je puisse le retra-
vailler jusgu’a lui faire atteindre
'interface la plus adaptée.
On vy retrouve donc le profil
de l'utilisateur ainsi que ses
Loops actuellement achetées
qgu’il va réaliser et son histo-
rigue de Loops deéja realisees.
J'ai  également commenceé

e) Un

Le mot dordre qui m’était
demandé était de gamifier
chaqgue screen gque je produi-
sais afin de rendre plus at-
trayantetplusludiguelLooping.
Afin de répondre a cette de-
mande, jai alors dérive la
chouette, mascotte de Loo-
ping initialement créée par
Bertrand, en de nombreuses
icones pouvant étre reutili-
sees sur difféerent screen mo-
bile pour la rendre unigue
a chaque fois du fait gu’elle
correspond a des situa-

tions bien particulieres.
Cest en  utilisant le logi-
ciel Adobe lllustrator de Ia

suite Adobe que jai ain-
SI pu creéer ces variantes

produit,

a Imaginer un systeme de
achievement permettant de
fidéliser [l'utilisateur qui Iui
ferait débloquer des bad-
ges des pays gu’il visite via
les Loops quil effectue.
Grace a ces badges collec-
tionneés, il aurait ainsi un acces
a sa propre carte de 'Europe.
Au départ vierge, celle-ci
commencera a se colorer
en fonction des pays visités.

une mascotte

de chouette afin de rendre
la  mascotte divertissante.
Conscient gue la mascotte
aura un roéle important a
jouer pour les réseaux Sso-
claux en apparaissant sur
guasiment tous les postes, jai
souhaité anticiper en créant
guelgues chouettes poten-
tiellement uniques a l'utili-
sation des réseaux sociaux.
On retrouvera ainsi chouette
Noél et chouette Halloween.
La mascotte tient un réle im-
portant quant a I'image ren-
voyee par Looping, il est
donc important selon moi
de [l'utiliser judicieusement.
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Bien que ce projet de web
app soit lanceé en version béta
au courant du mois de Sep-
tembre, I'équipe prévoit deéja
d’agrandir I'horizon des Loops
en proposant d'avantage de
destinations en Europe. De
polus, il nest pas impossible
gu’un jour ou lautre, la web
app ait sa propre applica-
tion bien gu’il était important
gue ce projet débute par une
web app avant de devenir
une application etant donné
gu’il est important de créer
un deébut de communauté
avant de pouvoir envisager
une creéation dapplication.
Aujourd’hui, les Loops ont
pour but de faire voyager I'uti-
lisateur pour moins de 200
euros sur 3 destinations en

L’avenir de Looping

Europe sur une période de 6
a 9 jours. Mais a l'avenir, les
membres de Looping se ques-
tionnent deéja sur lintérét ou
non de creer des Loops en de-
hors de I'Union Européenne.
Un dernier aspect et non des
moindres, correspond a I'hé-
bergement, la restauration
ainsi que les activités a realiser
gui ne sont pas compris dans
'achat de la Loop de la part
de l'utilisateur. Il serait donc
judicieux a l'avenir de pou-
Voir proposer ces différents
services pour les difféerentes
villes présentes dans la Loop
de l'utilisateur afin de lui faci-
liter son voyage tout en per-
mettant de créer de nouveaux
partenariats entre Looping et
Air BNB, La Fourchette etc...




V-

Travailler chez Looping est
une excellente expérience pro-
fessionnelle que jai la chance
d’effectuer puisque cela m’a
permis de voir plus en profon-
deur la réalisation d’'un projet
from scratch comme celui-ci.
C'est une sorte de projet tu-
teuré gue nous aurions eu a ef-
fectuer en DUT MMI mais avec
une pression et une envie de
bien faire par des profession-
nels qui attendent beaucoup

Bilan professionnel

de mon travail pour pouvoir
toujours mieux se projeter
grace a mes productions avant
de démarrer la production du
porojet en faisant passer mes
Mmaquettes d’états statiques en
local a I'état fonctionnel online.
Looping sera disponible pour
ses utilisateurs courant Sep-
tembre, et je serais fier de pou-
voir dire qgu’'une part de ce pro-
jetprovientde mesreéalisations.



V-Bilan personnel

Pouvoir rejoindre un projet
concret d’'une telle envergure
avec des partenaires et des
personnes qui le soutiennent
est une veritable expérience
humaine qgue je peux au-
jourd’hui vivre par le biais de
ce stage. Les remarqgues que
je recois de la part de mon
tuteur ou de toute autre per-
sonne du projet ne sont gque
benéfigues quant a 'améliora-
tion de mes productions. Les
conseils d’amélioration qgue
Jai recus me seront fortement
utile pour mes années en de-
sign pour les 3 anneées qui
m’attendent a la Web School
Factory majeure design. En
effet, je suis arrivé en stage
avec des manques d’organi-
sation dans ma facon de tra-
vailler tel que le renommage
de mes maqguettes que je ne
faisais pas. Or en effet, je ne
pensais pas a ce moment-la
gue lorsque les membres du
orojet allaient parler de telle
ou telle maqguette, ne pas
avoir un systeme de nume-
rotation des maquettes allait
leur compliquer considérable-
ment la tache. Jai donc tres
rapidement pris cette habi-
tude quant au renommage
de mes maguettes avec un

numero bien spécifiqgue en
fonction de son ordre dans le
parcours utilisateur de Loo-
ping. Une autre remargue gui
mM’avait eteé faites etait au sujet
de la datation de mes rendus
pour lesquels je ne mettais
aucune date de réalisation.
En effet, les memlbres de Loo-
piNg recevaient petit a petit
mes dossiers de maquettes
qui se mettaient peu a peu a
jour en fonction des retours
que l'on me faisait, mais au-
cune date n’était inscrite. En
effet, conserver mes dossiers
de productions jour apres jour
sans aucune date, devient ra-
pidement un casse-téte. C'est
donc une tres bonne habitu-
de qgue jai rapidement prise
en ajoutant la date sur chague
production que je rendais.
Tant instructif, ce stage m’est
eégalement apparu comme
une facon de mettre a pro-
fit ma creativité grace a la
création des mascottes sans
contrainte comme ce fut
le cas pour les maguettes.
Ce stage m’a d’autant plus
renforcé dans mes acquis de
futur designer tout en me ré-
confortant a I'ideée que je sou-
haite poursuivre dans cette
voie qgu'est le web design.



GLOSSAIRE

A

Achievement : Un achieve-
ment correspond a un succes
matériel ou immateériel ob-
tenu apres avoir reussi une
epreuve ou une tache.

C

Call(s) : On appelle call un
eéchange téléephonigue réalisé
entre deux personnes.

Charter : Charter un travail
consiste a le réaliser en te-
nant compte de la charte
graphigue déja existante d'un
oroduit. Il faut donc s'impre-
gner de cette méme charte
graphigue afin de créer un
travail avec les mémes cou-
leurs ou les mémes formes
gue le produit que I'on prend
pour exemple. En somme,
c'est accorder son travall
avec la charte graphigue exis-
tante.

D

Design thinking : Le design
thinking est une sorte de
maieutique de l'innovation
inspirée des méthodes du de-
sign. Il cherche a incrémenter
I'innovation dans l'entreprise
en réunissant les conditions

necessaires a l'expression
de la créativité, du stade de
I'idée a celle de la mise en
production.

F

From scratch : Un projet dit
"from scratch” correspond a
un projet qui part de rien et
gui se construit ou se recons-
truit petit a petit.

G

Gamifier : Gamifier un tra-
vail consiste a le rendre plus
simple et plus ludigque d'utili-
sation.

M

Mobile first : Un projet mo-
bile first est un projet pensé
en priorité en version mobile
avant de vouloir le faire évo-
luer en version desktop.

P

Parcours utilisateur : Le par-
cours utilisateur correspond
aux differents chemins gu'un
utilisateur peut emprunter
lorsgu'il se rend sur une inter-
face mobile comme desktop.




Push : La méthode push
consiste a apporter a l'utilisa-
teur ou a «pousser» vers lui,
de maniere directe et auto-
matique, I'information gu'il a
«programmee» en fonction
de criteres gu'il a choisis : par
exemple une question sou-
mise a un service de signale-
ment rapide de l'information
(alerte).

S

Screen interactif : Le systeme
de screens interactifs per-
met de relier les différentes
mMmaqguettes entre elles afin de
pouvoir les dynamiser tout en
testant un premier prototype
du projet avant méme gu'il
Nn'ait commence a étre code.

Slack : Slack est une appli-
cation mobile dediee aux
professionnels permettant
d'eéchanger sur des sallons
de discussions. Celle-ci est
généralement utilisée au sein
d'une méme entreprise afin
de faciliter la communication
interne entre employés.

Slider : On utilise le terme sli-
der pour signifier un mouve-
ment de droite vers la gauche
ou de gauche vers la droite,
exerceé avec son doigt sur son
téelephone portable ou sa ta-
blette.

T

Trello : Trello est une applica-
tion et un site web disponible
pour tous permettant d'orga-
niser son travail sous forme
de taches tout en permettant
a des collaborateurs de suivre
I'évolution de son travail.

U

Ul design : L'Ul design cor-

respond a la partie interface
esthétigue et ergonomigue

en prenant pour exemple la
création de maquettes.

UX design : L'UX design cor-
respond a la facon dont le
design des maguettes pren-
dra forme en s'intéressant a
comment l'utilisateur va uti-
liser le produit et de quelles
elements il aura besoin pour
repondre a ses attentes.

W

Web app : Une web app est
un produit disponible direc-
tement en ligne sans applica-
tion rattacheée a devoir téle-
charger.

29-3p
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Outil de communication :

- https://trello.com/

Veille :

- http://www.le-design-thinking.fr/

- http://www.culturecrossmedia.com/pourquoi-la-gamifi-
cation-seduit-elle-tant/

- http://scenari.crdp-limousin.fr/veille_documentaire/co/
methode push.html

Auto apprentissage UX Design:

- https://www.invisionapp.com/blog/category/ui-kit/

- https://www.invisionapp.com/blog/404-pages/

- https://www.flaticon.com/

- https://designsystemsrepo.com/tools/

Liens utiles :

- https://www.demotivateur.fr/voyage/roadtrip-un-itine-
raire-de-26-000-kilometres-- pour-decouvrir-l-europe-

comme-jamais-13455

-http://www.vetigraph.com/
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Offre de stage Looping

STAGE GRAPHISTE

REE 8000567 - Publie le 16 janvier 2018

B Pierre Dewever {autres offres de stages étudiants de Pierre Dewever)

9 Baris (75)

Cette annonce est pourvue !
Pour consulter les annonces similaires, cliquez ici

Domaine de formation

Arts - Arts appliqués [Graphisme, infographie, PAD) - Communication, Culture [Communication, Multimedia,
Imternet]

Mission

A sein d'une startup spécializée dans le transport aérien, le stagiaire aura pour mission d'assister 'Squipe sur la
réalization de charte graphigue et d'éléments UX design mobile.

Profil

Formation en communication graphigue, visuelle et/ou webdesign. Bac +2 Minimum

Niveau(x) d'etudes

Bac +2 - BTS/DUT

Date de debut de mission

Lundi 22 janvier 20L8

Durée

B mois

Rémunération

800 euros mensuels

Infos localisation

Metro Réaumur Sebastopol




Lettre de motivation

Recherche de stage

[

@ Florian BOUCHARD <Florian.Bouchard@hotmail fr>
01/02/2018 12:58

A : deweverpierre@gmail.com
[ por | CV_Florian_Bouchard.pdf
4~ 17953 Ko

Monsieur,

Actuellement &tudiant en deuxiéme année de DUT MMI (Métiers du Multimédia et de I'internet) 3 I'lUT de Marne-la-Vallée, j"ai découvert votre annonce depuis le site de I'Etudiant étant 3 la recherche
d’un stage de fin d'étude d'une durée de 10 semaines minimum a compter du 9 Avril au 15 Juin, qui me permettrait de valider mon année en IUT.

Notre DUT actuel nous permet de réaliser 2 projets start up sur chacune de nos 2 années lors de notre cursus universitaire. I'ai ainsi eu l'occasion et ce encore pour cet actuel projet dénommé Paris
Ou'Vert, de remplir les réles de graphiste et communiquant afin de mener 2 bien nos projets de groupe (Projets réalisés en méthode agile)

Jai également eu I"occasion I"an passé de rejoindre une agence de communication et de graphisme nommée Thema Design sur une durée d'un meis me permettant de mettre a contribution mes
compétences vis-a-vis d’entreprises que I'agence accompagne.

Votre annonce de stage m’est particulierement intéressante puisque nous avons eu a utiliser le méme envirennement technique que pendant notre cursus a savoir Putilisation des outils proposés par
la suite Adobe gque sont Photoshop, InDesign, Lightroom ainsi que Illustrator depuis lesquels il m'est possible de mettre a profit ma créativité par le biais de projets étudiants ou personnels. Etant
également intéressé par le développement front-end créatif, je porte beaucoup d'intérét au design web et posséde ainsi des compétences en HTMLS, C553 (ainsi que Javascript et PHP pour lesquels je
posséde quelgues bases)

Polyvalent du fait de ma formation actuelle, rigoureux et enthousiaste je tacherai d'apporter le meilleur de moi-m&me quant aux taches qui me seront configes.

Restant a votre disposition pour vous exposer plus en détail mes motivations ainsi que mes expériences, je vous prie d"agréer, Monsieur, 'expression de mon plus profond respect.

Florian

(Portfolio : https://www.florianbouchard.fr)

(Tous les échanges qui ont suivi se sont fait
par message SMS ainsi que par telephone)




Curriculum Vitae

O LINKEDIN.COM/

GRAPHIC DESIGNER / WEB DESIGNER

MAITRISE LOGICIELS & QUALIFICATIONS

©@e¢

ANGLAIS @ ESPAGNOL
NIVEAU C1 NIVEAU SCOLAIRE

Lr

COMPETENCES TECHNIQUES

LOGO

!

REALISATION 3D / SAVE TO DATE

WEB DESIGN

ol
m|
lo'

METHODE AGILE
CREATIVITE
RIGUEUR
DYNAMISME
TRAVAIL EN EQUIPE

PRODUCTION VIDEO
(aFTe )

-----------------

PRODUCTION AUDIO
(RBLETON LIVE)

FORMATIONS & EXPERIENCES

- - - - - @ STAGE SERVICE INFORMATIQUE I DUT MMI
eme. METIERS DU MULTIMEDIA ET DE L'INTERNET,
. STAGE DE 3°™, THIAIS . CHAMPS SUR MARNE
1 OBTENTION BACCALAUREAT = = = = =]
1 SCIENTIFIQUE 1

ECHANGE INTERNATIONAL, CHINE STAGE AGENCE THEMA DESIGN

3 SEMAINES CREATION LOGOS, MODELE 3D, SAVE TO DATE ETC...

MES PASSIONS

Portfolio :
https://www.florianbouchard.fr



Test d’embauche

r (—

Voyagez différement Réalisez des circuits
en Europe originaux

«

S—

Nous vous proposons des avec un point de départ et d'arrivée de
Loops aériennes optimisées a Loop identique.
en prix sur I'Europe, par un assemblage
intelligent de billets en allers simples
uniquement, toutes compagnies
aériennes confondues...

SUIVANT ceo SUIVANT

o J J
r N

Réservez vos loops seul
ou a plusieurs

Partagez ensuite votre loop a vos amis
ou vos proches une fois celle-ci trouvée
afin de payer la loop a plusieurs via notre
cagnotte collective, sans avoir a passer
par une application tierce.

TERMINER

\ Y%

(Etant libre de création sur ce travail, j'ai imagine les 3
premiers screens de teaser de la web app de Looping)

35-

@FLORIAN BOUCHARD




1¢"¢ page de la convention de stage

UNIVERSITE
PARIS-EST
MARNE-LA-VALLEE

Année universitaire 2017/2018

Convention de stage n°® 22161 entre

Nota : powr faciliter la lecture du documert, les mots "stagiaire”, "enseignant référent”, "tuteur de stage", "représentant légal®, et "etudiant" sont wtilisés au masculin,

1- L'ETABLISSEMENT D'ENSEIGNEMENT ou DE
FORMATION

Nom : Université Paris-Est Marne-la-Vallée

Adresse : 5, Boulevard Descartes Champs-sur-Marne 77454
Marne-la-Vallée

Tél:

Représenté par (signataire de la convention) :

Gilles ROUSSEL, en qualité de Président.

Composante/UFR : INSTITUT UNIVERSITAIRE DE
TECHNOLOGIE (IUT)

Adresse (si différente de celle de I'établissement) : 5 boulevard
Descartes - Champs-sur-Marne 77454 MARNE-LA-VALLEE
CEDEX 2

Tél: 0160958585

Mél :

2- L'ORGANISME D'ACCUEIL

Nom : LOOPING TRAVEL

Adresse : 19 grande rue 45390 ECHILLEUSES FRANCE
Représenté par (nom du signataire de la convention) :
Monsieur DEWEVER Pierre

Qualité du représentant :

Service dans lequel le stage sera effectué :
LOOPING.TRAVEL

Tél: 06 17679330

Mél : pierre(@we-chain.com

Lieu du stage (si différent de I'adresse de I'organisme) : 72 rue
réaurmur 75002 PARIS FRANCE

Nom : BOUCHARD Prénom : Florian Sexe : M
Adresse : 8 ALLEE PAUL AUSTER 94320 THIAIS FRANCE
Tél: 01.48.92.83.07 Portable : 07.81.73.04.08

HORAIRE (ANNUEL QU SEMESTRIEL) :
DUT METIERS DU MULTIMEDIA ET DE L'INTERNET CHAMPS 2
Nombre d'heures de formation :

Né(e) 1e : 03/02/1998

3 - LE STAGIAIRE

Numéro d'étudiant : 184500

Mél : fhouchar@etud.u-pem.fr
INTITULE DE LA FORMATION OU CURSUS SUIVI DANS L'ETABLISSEMENT D'ENSEIGNEMENT SUPERIEUR ET VOLUME

Dates : du 09/04/2018 au 15/06/2018

et représentant une durée totale de 2 mois 6 jour(s) et 0 heure(s)
Commentaire :

SUJET DE STAGE : Création du design graphique de la future application Looping.travel

Correspondant a 350 heures de présence effective dans 1'or ganisme d'accueil

Encadrement du stagiaire par I'établissement d'enseignement
Nom et prénom de I'enseignant référent :
RECHE Florian
Tél:
Meél : Florian. Reche(@u-pem.fr

Encadrement du stagiaire par 1'organisme d'accueil
Nom et prénom du tuteur de stage :
DEWEVER Pierre
Fonction :
Tél: 0617679330
Mél : pierre(@we-chain.com

CPAM 77

Caisse Primaire d'Assurance Maladie a contacter en cas d'accident (lieu de domicile de I'étudiant sauf exception) :

Date d'impression : 12-03-2018 17:17:11

1/5




Organisation de mes dossiers
dans mon travail

b “: :
. _‘-' &
- o ‘ ‘.
Benchmark Eramsturmmg eléments Exemples gifs
ﬂi L
3 4 | 3
L j—_, 7 ! [
lcons Logo Maquettes Mascotte Parcours
utilisateur

Photaos Cluestions Retours Carnet de
Journées



Interfaces de quelques outils de partage

Trello
UX Design

Looping Travel Communication  Free

A Visible par une équipe %‘) &

A faire

Reéaliser le screen 7.1 assortic
version "refresh” sur un coté. Comme

En cours

Réaliser un screen d'accueil pedago
renseignant sur la fonctionnalité

Termingé

eévoque mercredi Looping

X - = s @
0

Realiser en animation gif la transition Ajouter une carte.

animée du screen 7.1 : Lorsque l'user
"tap" sur le CTA "choisir" le bouton
choisir se retoumne pour laisser la
place au double bouton acheter x
loops/ payer. Réaliser cette animation
en vue de l'intégration finale.

Réaliser un bouton de ville par ville
selon la liste des 15 villes fournies par
Pierre. Chaque ville doit avoir une
couleur propre.

Ajouter une carte.

Mascottes PNG

0

Reéaliser l'espace compte utilisateur
{Accés aux Loops effectuées et
Loops & venir prépayées)

Mascottes

[==)

Envoyer la Loop au

( —|_ ) L )

Espace Connexion qui bloque
I'utilisateur aprés la 3eme &tape

oh 86

Ajouter une carie.




Interfaces de quelques outils de

communication
Gmail
Google - 1IN w 0@

Gmail ~ - e Plus ~ 1-49surdd < > Fr v fo 24

w L Principale 22 Réseaux sociaux ¥ Promotions o

| Boite de réception (28)

» ) Serge Zébourian Ux-Feuille de route suite & réunion du 6 juin 2018 - Bonjour Florian, Tu trouveras en piéce jointe une feuille de route relative & la réunion dhier. Je te remercie de procéder aux modifications détaillées dans cette feuille st de poster 7 jin
lessages suivis
Messages envoyés mol, Pierre (2) Maguettas 30.05.2018 Loopingtrip.com version mabille - Ok merei Florian. Attention, la slide 6,7 c'est finverse quil falaitfaire. cétait Foel plissé en signe > quil fallat remplacer par les peits arcs de cercles qui 30 mai
Brouilons ) . A ) . ) T )
moi, Pierre (2) Logo & jour - Trés bien | ) Envoyé de mon iPhone > Le 30 mai 2018 4 16:16, Florian Bouchard <florian bouchard4@gmail.com a écrit - > > Bonjour Pierre, > En piéce jinte la page daccueil 30 mai
Plus v
Serge Zébourian Remarques sur Xd du 28 mai 2018 - Borjour & tous, Voici mes remarques sur le Xd du 28-05-2018 regu cet aprés-midi. Serge 29 mai
&) Fiorian - +
o account-noreply@adobe.com  Bienvenue dans Adobe - Vous avez récemment oréé un Adobe ID. Bonjour Looping Trip, Vous avez récemment créé un Adobe ID. Votre Adobe ID est florlan bouchard4@gmail com. L'équipe Adobe Gérer voire compte | Service 29 mai
Adobe Creative Cloud Creative Cloud : Veuillez confirmer votre adresse électronique - Vous y étes presque. Bienvenue dans Creative Cloud. . Avant de commencer, nous devons controler rapidement votre adresse électronique. Gérer votre compte 29 mai
Pierre, moi (2) Looping valise png - Bonsolr, En piéce jointe I dossier compressé 4 jour des maquettes de Loopingtrip com version mobile en PNG, SVG, PDF ainsi que fa version XD interactive et des icdnes animés. Bonne soirde, Floranle @ 28 mai
Serge Zébourian Ui sous Xd - Re bonjour Florian, Pour faite suite  notre conversation de ce matin, je te confirme les points suivants - - Bien véifierle foncfionnement de tous les liens sur chaque slide sous Xd. Clest trés 28 mai
mol, Serge (6) Maquettes Loopingtrip.com Moblle version SVG - Bonjour et merci Florian pour le fichier. D'une manire généale, l faut enregisirer tes fichiers avec la date (dans le nom du fichier) au moment de la diffusion. Cela a 2 avantages -~ @ 26 mai
moi, Pierre (4) Maquettes Loopingtrip.com version SVG - Bonsoir Piere, En piéce jointe ma tentative de questionnaire permettant daffiner les recherches de Loops pour e prochain push de propositions de Loops, dans le cas o lutiisateurn @ 24 mai

Messages par SMS
[ B .014%01629 L O M B 4.4 14%016:29

Pierre (tuteur) — Serge (Looping) —
+33617679330 L = < 433672718065 G

Ok Florian. Tu as eu mon e o
jeudi 7 juin 2018

mail ? J'arrive ds 20 min 10:41
T . Bonjour Serge. Je me demandais, @

Oui j'ai bien regu ton mail @ l'ajout des champs code postal L
hier soir et ai mit a jour = et ville doivent ils &tre rempli
la chouette. J'ai eu Serge impérativement (etoile rouge)
ce matin au téléphone ou bien sont ils des champs
. N i ? 7

1044 6galement. A tout a I'heure. facultatifs comme l'est adresse 7

Florian
vendredi 1 juin 2018 17:41
Bonjour Pierre, je voulais sa- m @ Bonjour Florian, si 'adresse est
voir si je mets l'intégralité du facultative, le code postal et la
ville le sont aussi. 17:43

travail a jour sous le nom de

looping.travel & nouveau (ou

loopingtravel) ou bien si pour D'accord, merci ! Les screens en @
I'instant la question reste en rapport avec |'authentification &
suspend auquel cas je laisse qui ont été revu hier seront posté

dans les minutes a venir sur

12:01 €n version loopingtrip. 1750 Ciesle,

Non, la question reste en eEo
& eretrionian ;.53
suspend 13:11

mardi 5 juin 2018

Bonsoir Pierre, est ce que
je pourrai avoir accés a la
liste des pays et donc des
villes disponibles pour les
1797 destinations de Loop ?

2 st lemessa o 23 Bosic meseny ®




Calls

40 M B 4¢.1014%016:30
Q_Rechercher $
RECENTS CONTACTS LIEUX

8 JUIN 2018
@ Pierre (tuteur) (2)

&> Mobile 16:30
7 JUIN 2018

Pierre (tuteur)

> Mobile 15:23
4 JUIN 2018

Pierre (tuteur)

> Mobile 15:26
31 MAI 2018

Serge (Looping)

> Mobile 10:19
30 MAI 2018

@ Pierre (tuteur) (5)
' Mobile 107




Brainstorming

o
el L

¥}

(L'un des brainstorming papier lors d’'une réunion trai-
tant du parcours utilisateur UX de Looping)

41- Q-




Mascottes







Espace de travail maquettes desktop

(Les liaisons bleues correspondent aux chemins interactifs
reliant mes différentes maquettes entre elles afin d'obtenir
un prototype interactif fonctionnel)




Espace de travail maquettes mobile

Magquettes

Outils

\
gl i |-
o
F
i

Contmation

A
at rbcaption. 1
=& z 5
Conbrmation s — = N\ »-

(Les liaisons bleues correspondent aux chemins interactifs
reliant mes différentes maquettes entre elles afin d'obtenir
un prototype interactif fonctionnel)




ABSTRACT

At the heart of a web project

Staying four months in internship as a UX/Ul designer
INn an agency named Looping was a real bene-fit for my
personal professional future because it confirmed my
objective to pursue in this domain of the web design.

| had the opportunity to take part in a real
poroject where | had to face real problems.
My sense of thinking in web design considerably im-
proved due to advices and methodology given to
me by my mentor upon my various working days.

Fascinated by traveling, being able to work on a project
which deals with this aspect was even more rewarding.

Keywords : web app, loop, airline tickets, travel, Europe.




